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INSTRUKCJA OBS£UGI DOMOFONU CYFROWEGO

CODI - DSX

(system z obs³ug¹ numerów kierunkowych)

1. Obs³uga ³¹cznoœci w ramach jednego obiektu (pojedyncza klatka)

1.1 Po³¹czenie z panelu zewnêtrznego do lokalu

1 Wprowadziæ na klawiaturze ¿¹dany numer lokalu.

2.  Po oko³o 2 sekundach centralka rozpocznie wysy³anie sygna³u zewu.

S jeœli wprowadzony numer nie istnieje, nast¹pi roz³¹czenie

S jeœli wywo³ywany lokal siê nie zg³osi, nast¹pi roz³¹czenie

3.  W razie pomy³ki wprowadzony numer kasujemy przez naciœniêcie         .   .

4.  Rozmowê mo¿na prowadziæ przez czas ok. 3 minut. Po tym czasie nast¹pi roz³¹czenie.

1.2 Otwieranie drzwi lub bramy wjazdowej z lokalu

Podczas rozmowy nacisn¹æ na chwilê w aparacie dowolny przycisk 1-3. Rygiel w drzwiach zostanie

odblokowany na w³aœciwy, zaprogramowany czas. Przyciskiem # otwieramy bramê wjazdow¹.

1.3 Za³¹czanie œwiat³a na klatce schodowej

Jeœli system ma mo¿liwoœæ sterowania automatem schodowym (pytaj instalatora) wówczas masz

mo¿liwoœæ za³¹czenia œwiat³a na klatce przed wyjœciem z lokalu.

Podnieœ mikrotelefon i po us³yszeniu sygna³u naciœnij przyciski                      .

1.4 Programowanie kodu indywidualnego

1. Podnieœ mikrotelefon (s³uchawkê).

2. Po us³yszeniu sygna³u naciœnij przyciski                      .

3. WprowadŸ nowy kod d³ugoœci dok³adnie 4 dowolnych cyfr (z zakresu 0 do 9).

4. Od³ó¿ mikrotelefon. Centralka zapamiêta³a nowy, wprowadzony kod.

1.5  Otwieranie drzwi wejœciowych budynku kodem indywidualnym

1. WprowadŸ numer swojego lokalu.

2. Naciœnij           .

3. WprowadŸ swój osobisty czterocyfrowy kod.

S jeœli wprowadzony kod jest prawid³owy nast¹pi odblokowanie rygla

S jeœli wprowadzony kod jest nieprawid³owy nast¹pi roz³¹czenie
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1.6 Po³¹czenie wewnêtrzne pomiêdzy dwoma aparatami

1. Podnieœ mikrotelefon (s³uchawkê) aparatu.

2. Jeœli centralka jest wolna (tzn. w tym czasie nie jest prowadzona inna rozmowa), wówczas w

podniesionej s³uchawce bêdzie s³yszalny sygna³.

3. WprowadŸ na klawiaturze aparatu ¿¹dany numer lokalu. 

S jeœli tego nie uczynisz w ci¹gu 15 sekund lub nie od³o¿ysz wczeœniej s³uchawki, wówczas system

od³¹czy tê liniê z sieci. Jednak co 5 minut nastêpuje samokontrola systemu i jeœli s³uchawka

zostanie prawid³owo od³o¿ona, wówczas najdalej za kilka minut bêdziesz siê móg³ po³¹czyæ

ponownie.

4. Po up³ywie ok. 2 sekund centralka zacznie wysy³aæ sygna³ zewu do wybranego lokalu.

S jeœli wprowadzony numer nie istnieje nast¹pi roz³¹czenie

5. Po podniesieniu s³uchawki wywo³ywanego aparatu mo¿na prowadziæ rozmowê przez czas oko³o 3

minut. Rozmowa nie jest s³yszalna w g³oœniku panelu zewnêtrznego !!

6. Jeœli wywo³ywany rozmówca nie zg³osi siê, wówczas po wys³aniu kilkunastu zewów nast¹pi

automatyczne roz³¹czenie. Po zakoñczeniu prowadzonej rozmowy roz³¹czenie nast¹pi z chwil¹

od³o¿enia obu aparatów na wide³ki.

1.7 Ustawianie i anulowanie przekierowania w ramach jednego obiektu 

Czasami zdarza siê wizyta u s¹siadów, podczas której mo¿e nas jednak ktoœ odwiedziæ. Aby daæ

mo¿liwoœæ skomunikowania siê z nami podczas naszej nieobecnoœci, system umo¿liwia przekierowanie

wywo³ania naszego lokalu na lokal, w którym bêdziemy przebywaæ.

Ustawianie przekierowania :

1. Podnieœ mikrotelefon i po us³yszeniu sygna³u naciœnij                     .

2. WprowadŸ numer lokalu, na który chcesz przekierowaæ wywo³anie.

3. Naciœnij           . Us³yszysz potwierdzenie.

4. Od³ó¿ mikrotelefon.

Pamiêtaj, aby po powrocie do domu anulowaæ ustawione przekierowanie !

Anulowanie przekierowania :

1. Podnieœ mikrotelefon i po us³yszeniu sygna³u naciœnij                     .

2. Naciœnij             i od³ó¿ mikrotelefon.
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2. Obs³uga domofonu w ramach jednego obiektu (budynku) o wielu wejœciach

1. Na dowolnej rozmównicy wybraæ ¿¹dany numer lokalu (bez 0 i numeru kierunkowego). 

S jeœli system jest wolny, tzn. z ¿adnej innej centralki w obiekcie nie jest aktualnie prowadzona

rozmowa, wówczas nast¹pi po³¹czenie, natomiast pozosta³e centralki zostan¹ zablokowane.

S podczas prowadzenia rozmowy z jednej z centralek, pozosta³e maj¹ zablokowan¹ jedynie

mo¿liwoœæ dokonywania po³¹czenia. Nadal aktywna jest funkcja otwierania drzwi kodem, która

dzia³a wed³ug zasad opisanych w p.1.4 z t¹ ró¿nic¹, i¿ do lokalu, którego kodu u¿yto nie zostanie

wys³any sygna³ potwierdzenia.

2.    Dalsze postêpowanie wed³ug normalnych zasad dokonywania po³¹czenia (p. 1.1).

3. Obs³uga ³¹cznoœci w ramach jednego osiedla (wiele budynków) 

3.1 Po³¹czenie pomiêdzy rozmównic¹ zewnêtrzn¹, a jednym z lokali innego obiektu

Filozofia wszelkich ³¹cznoœci pomiêdzy odleg³ymi obiektami przypomina telefoniczn¹ ³¹cznoœæ

miêdzymiastow¹. Aby po³¹czyæ siê z abonentem innego miasta nale¿y wybraæ cyfrê 0 (wyjœcie na zewn¹trz),

numer kierunkowy obszaru, na którym on siê znajduje, a nastêpnie numer jego telefonu.

Podobnie w tym systemie jakakolwiek ³¹cznoœæ z aparatem nale¿¹cym do innego obiektu (klatki schodowej,

budynku) musi byæ poprzedzona wybraniem cyfry 0. Kolejnoœæ postêpowania jest nastêpuj¹ca :

- wybraæ cyfrê 0,

- wprowadziæ dwucyfrowy numer kierunkowy obiektu,

- wprowadziæ numer lokalu, z którym chcemy siê po³¹czyæ.

Jeœli linia nie bêdzie zajêta, wówczas nast¹pi wys³anie sygna³u zewu, co us³yszysz w g³oœniku centralki. W

razie zajêtoœci, centralka wywo³uj¹ca poinformuje o tym fakcie sygna³em zajêtoœci (szybki sygna³

przerywany).

3.2 Po³¹czenie pomiêdzy dwoma lokalami ró¿nych obiektów ( budynków, klatek schodowych)

Podobnie jak w poprzednim punkcie rozpoczêcie wybierania numerów musi byæ poprzedzone cyfr¹

0. Kolejnoœæ czynnoœci jest podobna jak w punkcie 3.1. Ró¿nica polega jedynie na iloœci wprowadzonych

cyfr.
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    PRZYK£AD 1 : Chcemy po³¹czyæ siê z lokalem "46" w klatce o numerze kierunkowym "07"

Wprowadzamy numer : 0 07 46

    PRZYK£AD 2 : Chcemy po³¹czyæ siê z lokalem "9082" w klatce o numerze kierunkowym "25"

Wprowadzamy numer :     0 25 9082

3.3 Po³¹czenie lokal - portier (dotyczy tylko obiektów z niezale¿n¹ portierni¹) 

1. Podnieœ mikrotelefon (s³uchawkê).

2. Po us³yszeniu sygna³u wprowadŸ numer                                  .

S jeœli aparat portiera jest wolny us³yszysz powolny sygna³ potwierdzaj¹cy dzwonienie

S jeœli linia portiera jest zajêta us³yszysz szybki sygna³ zajêtoœci

4. Otwieranie kodem indywidualnym drzwi lub bramy na teren osiedla

System DSX nie wymaga dodatkowego programowania kodów w centralce umieszczonej przy wejœciu

na zamkniêty teren grupy obiektów. Ka¿dy u¿ytkownik (osoba uprawniona) korzysta ze swojego

czterocyfrowego kodu, który sobie sam zaprogramowa³ w ramach swojego lokalu. Kolejnoœæ czynnoœci

podaje poni¿szy przyk³ad:

Chcemy u¿yæ kodu "5098" przypisanego do lokalu "109" w klatce o numerze "05".

Jednokrotne naciœniêcie przycisku * - otwieranie drzwi, dwukrotne - otwieranie bramy wjazdowej:

0  05  109         5098

0  05  109                5098

gdzie :

0 - ¿¹danie ³¹cznoœci z odleg³ym obiektem

05 - numer kierunkowy klatki (obiektu)

109 - numer lokalu mieszkalnego (aparatu)

* - wyró¿nik oznaczaj¹cy wprowadzanie kodu (a nie ³¹cznoœæ)

5098 - kod indywidualny

Þ
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5. Zapis przez lokatora danych osobowych na liœcie lokatorów.

System CODI-DSX wyposa¿ony jest we wbudowan¹ listê lokatorów umo¿liwiaj¹c¹ osobom odwiedzaj¹cym

³atwe odszukanie ¿¹danej osoby b¹dŸ firmy. Do tego celu s³u¿y prawa kolumna klawiatury :

Aktywacja funkcji "Ksi¹¿ka adresowa"

  Przyciski umo¿liwiaj¹ce poruszanie siê po liœcie

OK    Przycisk zatwierdzenia wprowadzonych danych

Nale¿y pamiêtaæ, i¿ wszelkie dane wprowadza siê jedynie w centralce umieszczonej przed wejœciem do

budynku. Centralki umieszczone na bramach zewnêtrznych nie podlegaj¹ procedurze zapisu listy lokatorów.

Lokator dysponuje rekordem dwóch s³ów 8-literowych imienia i nazwiska. Wpis dokonywany jest

nastêpuj¹co :

1. WprowadŸ numer w³asnego lokalu.

2. Dotknij przycisku aktywacji ksi¹¿ki adresowej.

3. WprowadŸ nadany wczeœniej 4 cyfrowy kod osobisty (wg p. 1.4).

4. WprowadŸ imiê (identyczn¹ metod¹ jak w telefonie komórkowym).

5. PotwierdŸ dotkniêciem pola "OK".

6. WprowadŸ nazwisko (analogicznie jak imiê).

7. PotwierdŸ dotkniêciem pola "OK".

5.1 Obs³uga listy lokatorów.

Obs³uga listy jest prosta i intuicyjna. W stanie spoczynkowym nale¿y dotkn¹æ pola aktywacji ksi¹¿ki

adresowej. Nastêpnie wprowadziæ pierwsz¹ i ewentualnie nastêpne litery nazwiska. Potwierdziæ dotkniêciem

pola "OK". Jeœli na tym siê poprzestanie wówczas system przy kolejnym dotykaniu pól "w górê", "w dó³"

bêdzie podawa³ kolejne znalezione nazwiska jeœli pierwsza litera (b¹dŸ litery) powtarzaj¹ siê w niektórych

nazwiskach. By zawêziæ poszukiwanie nale¿y wpisaæ ca³e nazwisko (maks. 8 znaków), jednak wówczas jeœli

system znajdzie dwa identyczne nazwiska mo¿emy je odró¿niæ po podawanym naprzemiennie z nazwiskiem

imieniu lokatora.

Jeœli wybór zosta³ dokonany, nale¿y go potwierdziæ dotkniêciem pola "OK". 

Nast¹pi automatyczne po³¹czenie z lokalem, do którego nazwisko to jest przyporz¹dkowane.

UWAGA ! System nie podaje z jakim numerem lokalu dane nazwisko jest skojarzone.



     Wersja 1.0Strona 6

6.     Obs³uga skanera linii papilarnych.

6.1 Testowanie przez lokatora jakoœci skanu palca 

Obs³uga skanera jakkolwiek nadzwyczaj prosta i wygodna wymaga zaznajomienia siê ze sposobem w jaki

nale¿y przesuwaæ palec po czytniku skanera. Umo¿liwi to uzyskanie obrazu wzoru palca dobrej jakoœci co

u³atwi póŸniejsze jego rozpoznawanie. S³u¿y temu specjalny tryb, dziêki któremu mo¿na samemu zaznajomiæ

siê jak najlepiej skanowaæ swój palec. Tryb ten uruchamia siê nastêpuj¹co :

1. Wprowadziæ numer w³asnego lokalu.

2. Dotkn¹æ pola 

3. Na wyœwietlaczu pojawi siê napis "SKANUJ".

4. Przesun¹æ palec po skanerze. Wyœwietlacz poka¿e wynik skanu w skali od 0 do 100. Ka¿de kolejne    

przesuniêcie palca bêdzie zakoñczone wynikiem. Nale¿y przyj¹æ, i¿ wynik powy¿ej 80 jest wynikiem      

zadowalaj¹cym.

5. Wyjœcia z tej procedury dokonujemy poprzez dotkniêcie przycisku kasowania, b¹dŸ poprzez               

zaniechanie jakichkolwiek czynnoœci. System uruchomi siê ponownie.

6.2   Zapis przez lokatora skanu linii papilarnych 

Zapis skanu linii papilarnych palca dokonywany jest WY£¥CZNIE w centralce umieszczonej przy wejœciu

do budynku. Oznacza to, i¿ niezale¿nie od iloœci wejœæ na teren osiedla, dokonujemy tylko jeden raz

rejestracji skanu w³asnego palca.

Na ka¿dy lokal przewidziano 4 niezale¿ne wzory palca, jednak jeœli liczba lokali w budynku jest mniejsza

ni¿ 242 administrator systemu mo¿e przydzieliæ lokatorom dodatkowe miejsca na skany palców korzystaj¹c

z lokali niewykorzystanych.

Zasada zapisu skanu polega na skojarzeniu nazwy identyfikuj¹cej lokatora z obrazem jego linii papilarnych.

Tak wiêc lokator musi wpierw wprowadziæ klawiatur¹ swój znak identyfikacyjny (imiê, nazwê firmy,

jakikolwiek identyfikator nie wiêkszy ni¿ 8 znaków), a dopiero potem skan palca. Procedura jest nastêpuj¹ca:

1. WprowadŸ numer lokalu.

2. Dotknij pola potwierdzaj¹cego "OK".

3. WprowadŸ nadany wczeœniej 4 cyfrowy kod osobisty (wg p. 1.4).

4. Na wyœwietlaczu pojawi siê napis "GOTOWE".

5. Dotknij pola potwierdzaj¹cego "OK".

6. Pojawi siê napis "PODAJ IMIÊ".

7. WprowadŸ w³asny identyfikator (dowolne znaki wedle ¿yczenia lokatora, maks. 8 znaków).
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8. PotwierdŸ wpis dotkniêciem pola "OK".

9. Na wyœwietlaczu pojawi siê napis "SKANUJ".

10. Przesuñ palec przez skaner.

11. Pojawi siê napis "POWTÓRZ".

12. Powtórnie przesuñ palec przez skaner.

System DSX przechowuje dla ka¿dego lokatora dwa skany palca. Za ka¿dym razem gdy lokator przed

wejœciem dokonuje weryfikacji swojego palca, otrzymany skan jest porównywany z dwoma obrazami

zapamiêtanymi w systemie. Jeœli nowy skan jest lepszej jakoœci, b¹dŸ jest nieznacznie zmieniony (skutkiem

np. uszkodzeñ skóry powodowanych skaleczeniami itp.) najgorszy ze skanów jest wymieniany na nowy.

Tym sposobem system "œledzi" jakoœæ i obraz skóry palca lokatora dopasowuj¹c siê do niej i maksymalnie

zwiêkszaj¹c prawid³ow¹ jego rozpoznawalnoœæ.

LOKATORZY WSZYSTKICH DOMÓW £¥CZCIE SIÊ !

Indywidualna ³¹cznoœæ pomiêdzy Wami

tylko w naszych systemach !

www.codi.pl
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